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1. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины 

Целью освоения дисциплины является формирование следующих компетенций: 

ПК-1 Способен проектировать программное обеспечение 

ПК-2 Создает архитектурный проект программного средства 

ИПК-2.3 Определяет ключевые сценарии для архитектуры программного средства. 

ИПК-2.2 Определяет цели архитектуры программного средства. 

ИПК-2.1 Оценивает возможность создания архитектурного проекта программного 

средства. 

ИПК-1.3 Знает методы и средства проектирования программного обеспечения, 

методы и средства проектирования баз данных. 

ИПК-1.2 Применяет методы и средства проектирования программного 

обеспечения, структур данных, баз данных, программных интерфейсов. 

Результатами освоения дисциплины являются следующие индикаторы достижения 

компетенций: 

ОР-2.1.1. Имеет представление о ключевых Web-технологиях. 

ОР-2.1.2. Знает основы HTML, CSS, JavaScript. 

ОР-2.1.3. Знает объектную модель документа (DOM). 

ОР-1.1.1. Умеет верстать Web-страницы с помощью языков HTML, CSS, JavaScript 

на основании макетов. 

 

ОР-1.2.1. Умеет моделировать предметную область с использованием Entity 

Framework. 

 

ОР-1.3.1. Умеет применять Visual Studio для разработки и отладки Web-

приложений с использованием фреймворка ASP.NET Core. 

 

2. Задачи освоения дисциплины 

Обучить студентов основам современных web-технологий и средств для создания, 

поддержки и управления web-сайтов.3. Место дисциплины в структуре образовательной 

программы 

Дисциплина относится к части образовательной программы, формируемой 

участниками образовательных отношений, модуля Специализация. 

4. Семестр(ы) освоения и форма(ы) промежуточной аттестации по дисциплине 

Третий семестр, экзамен 

5. Входные требования для освоения дисциплины 

Для освоения дисциплины необходимо знать основы программирования. 

Пререквизиты дисциплины: Основы программирования. 

Постреквизиты дисциплины: нет. 

6. Язык реализации 

Русский 

7. Объем дисциплины 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 4 з.е., 144 часов, из которых: 

-лекции: 16 ч. 

-лабораторные: 32 ч. 

    в том числе практическая подготовка: 0 ч. 

Объем самостоятельной работы студента определен учебным планом. 



8. Содержание дисциплины, структурированное по темам 

Раздел 1. Frontend 

Как работает Web. История развития Web. История появления HTML, CSS, URL и 

других ключевых Web-технологий. История развития браузеров. 

Введение во frontend-разработку. Основы HTML и CSS. 

 

Движок рендеринга в браузере. Устройство браузера. Различные движки браузеров. 

Парсинг HTML. Document object model. Viewport. Media запросы. 

Разработка на языке JavaScript. Синтаксис языка. Типы данных. Работа с 

функциями. Основы ООП в JavaScript. 

 

Инструменты: препроцессоры, шаблонизаторы, скриптовые языки, отличные от 

JavaScript. Инструменты разработчика. 

 

Раздел 2. Backend 

Введение в разработку Web-приложений на ASP.NET Core. 

 

Базовая архитектура Web-приложения. Архитектурный паттерн Model View 

Controller. Паттерны Inversion of Control, Dependency Injection. Архитектура приложений 

на ASP.NET Core. 

 

Продвинутая архитектура Web-приложения. Конвейер обработки запроса. 

Middleware. 

 

9. Текущий контроль по дисциплине 

Текущий контроль по дисциплине проводится путем контроля посещаемости, 

проведения контрольных работ, тестов по лекционному материалу, деловых игр по 

темам, выполнения домашних заданий и фиксируется в форме контрольной точки не 

менее одного раза в семестр. 

10. Порядок проведения и критерии оценивания промежуточной аттестации 

Текущий контроль по лабораторным работам осуществляется в виде проверки 

выполнения заданий лабораторной работы. Текущий контроль успеваемости по 

теоретическому материалу осуществляется в виде контрольных работ.  

Итоговая оценка по предмету (экзамен) выставляется следующим образом: 

«отлично» – студент выполнил все лабораторные работы, нет 

неудовлетворительных оценок за контрольные работы, средняя (округленная) оценка за 

контрольные работы – «отлично»; 

«хорошо» – студент выполнил все лабораторные работы, нет 

неудовлетворительных оценок за контрольные работы, средняя (округленная) оценка за 

контрольные работы – «хорошо»; 

«удовлетворительно» – студент выполнил все лабораторные работы, нет 

неудовлетворительных оценок за контрольные работы, средняя (округленная) оценка за 

контрольные работы – «удовлетворительно»; 

«неудовлетворительно» – студент не сдал лабораторные работы, сдал хотя бы одну 

контрольную работу на «неудовлетворительно». 

Во время экзамена студент может повысить свою оценку, сдав заново 

соответствующую контрольную работу, при условии выполнения остальных требований к 

оценке. 

Примеры задач: 



Примеры заданий:  

Контрольная работа №1. 

Задание на верстку страницы по набору изображений и текстовому описанию. Для 

выполнения задания необходимо знать: 

HTML теги: <html>, <head>, <body>, <title>, <meta>, <link rel="stylesheet" 

type="text/css" href="index.css" />, <div>, <p>, <h1>, <h2>, <ul>, <li>, <span>, <i>, <b>, <u>, 

<c>, <img>, <a>, <nav>, <header>, <footer>, <section>, <aside>. 

CSS селекторы: *, body, .content, .header, .footer, .content h1, ul > li, :first-child, :last-

child, :nth-child(). 

CSS свойства: margin, padding, border, width, height, min-height, min-width, max-

width, box-sizing, float, font-family, font-size, line-height, text-align, background, color, display, 

visibility, position, top, left, clear, overflow, list-style, text-decoration, единицы измерения: px, 

em, %. 

 

Контрольная работа №2. 

Задание на разработку динамической страницы по набору изображений и 

текстовому описанию. Для выполнения задания необходимо знать: 

HTML теги: <form>, <input>, <button>. 

Базовые навыки верстки. 

JavaScript: синтаксис языка, функции querySelectorAll, addEventListener, parseFloat, 

innerText, innerHTML, appendChild. 

 

Контрольная работа №3. 

Задание на верстку страницы по макету и текстовому описанию. Для выполнения 

задания необходимо знать: 

Продвинутые навыки верстки с использованием HTML+CSS. 

JavaScript: базовые навыки программирования. 

Графический редактор: работа со слоями, инструментами выделения, измерения 

(размеров, цветов). 

Контрольная работа №4. 

Задание на разработку Web-приложения, реализующего многошаговую форму по 

заданному описанию, включающую 4 экрана, 2 из которых являются 

взаимоисключающими и определяются на основании предыдущих. В форме необходимо 

использовать следующие компоненты: TextBox, TextArea, DropDownList, CheckBox, 

RadioButton. Помимо этого, необходимо реализовать валидацию данных на каждом шаге 

формы. 

Контрольная работа №5. 

Задание на разработку Web-приложения, реализующего систему управления 

сущностями по заданной предметной области из 3-4 сущностей. Предметная область 

должна содержать либо иерархическую сущность, либо 2 сущности, одна из которых 

зависит по существованию от другой. В процессе выполнения необходимо также 

реализовать либо постраничное деление с сортировкой, либо фильтрацию сущностей. 

Контрольная работа №6. 

Задание на разработку Web-приложения, позволяющего аутентифицированным 

пользователям создавать некоторые сущности в системе, а также выполнять действия с 

теми сущностями, к которым им предоставлен доступ. Помимо этого, необходимо 

реализовать либо службу для Dependency Injection, либо Middleware для конвейера, а 

также отправку уведомлений пользователям через электронную почту. 

 

Типовые задания для проведения промежуточной аттестации по дисциплине. 

Теоретические вопросы к экзамену: 



1. Расставьте в правильном порядке: http запрос, ввод url в адресную строку, запрос 

в базу данных, запрос к dns-серверу. 

2. Зачем нужен DNS-сервер? Пример запроса и ответа. 

3. Что такое Web и интернет? 

4. Что такое HTTP и HTML? 

5. Что такое позиционирование и обтекание? 

6. Напишите пример HTML-тега с двумя атрибутами и содержимым. 

7. Когда лучше использовать фреймворк, а когда CMS? 

8. Зачем нужен backend в Web? 

9. Зачем нужен DOM и в чем его отличие от HTML? 

10. В чем отличие Device pixel от CSS pixel? 

11. В чем отличие margin от padding? 

12. На что влияет свойство box-sizing? 

13. Какая типизация в языке JavaScript? 

14. Как устроено наследование в JavaScript? 

15. Зачем используются CSS-препроцессоры? 

16. Какие языки программирования, кроме JavaScript, используются в Web? 

17. Какие бывают модели исполнения Web-приложений. 

18. Модель исполнения, использующаяся в ASP.NET Core. 

19. Зачем нужен Dependency Injection. Как он используется в ASP.NET Core. 

20. Особенности реализации паттерна MVC в ASP.NET Core. 

21. Назначение пользователей в Web-приложении. 

22. Чем отличаются идентификация, аутентификация и авторизация. 

23. Что такое ORM и зачем он нужен. 

24. Способы работы с базами данных в ASP.NET Core 

25. Зачем нужен Middleware в ASP.NET Core. 

26. Как устроен конвейер обработки запроса в ASP.NET Core. 

27. Какой минимальный набор HTTP-заголовков должен присутствовать в HTTP-

запросе. Назначение каждого из них. 

28. Какие операции есть в HTTP-протоколе. Их семантика и технические 

особенности. 

29. Структура RESTful API. 

30. Как осуществляется аутентификация с использованием протокола OAuth. 

31. Что такое XSS. Как защититься от XSS. Какие средства защиты от XSS 

используются в ASP.NET Core. 

32. Что такое CSRF. Как защититься от CSRF. Какие средства защиты от CSRF 

используются в ASP.NET Core. 

 

11. Учебно-методическое обеспечение 

Оценочные материалы текущего контроля и промежуточной аттестации по 

дисциплине. 

12. Перечень учебной литературы и ресурсов сети Интернет 

Основная литература 

HTML and CSS: Design and Build Websites. John Wiley & Sons 2011 г., 490 с. 

Pro ASP.NET Core MVC. Apress 2018 г., 1018 с. 

Дополнительная литература 

HTTP: The Definitive Guide. O'Reilly Media 2012 г., 658 с.– … 

 

в) ресурсы сети Интернет: 

– открытые онлайн-курсы 

– Журнал «Эксперт» - http://www.expert.ru 



– Официальный сайт Федеральной службы государственной статистики РФ - 

www.gsk.ru 

– Официальный сайт Всемирного банка - www.worldbank.org 

– Общероссийская Сеть КонсультантПлюс Справочная правовая система. 

http://www.consultant.ru 

13. Перечень информационных технологий 

а) лицензионное и свободно распространяемое программное обеспечение: 

MS Windows; Microsoft Visual Studio 

б) информационные справочные системы: 

– Электронный каталог Научной библиотеки ТГУ – 

http://chamo.lib.tsu.ru/search/query?locale=ru&theme=system  

– Электронная библиотека (репозиторий) ТГУ – 

http://vital.lib.tsu.ru/vital/access/manager/Index  

– ЭБС Лань – http://e.lanbook.com/     

– ЭБС Консультант студента – http://www.studentlibrary.ru/   

– Образовательная платформа Юрайт – https://urait.ru/  

– ЭБС ZNANIUM.com – https://znanium.com/ 

– ЭБС IPRbooks – http://www.iprbookshop.ru/ 

 

в) профессиональные базы данных (при наличии): 

1. htmlbook.ru | Для тех, кто делает сайты [Электронный ресурс]. – Электрон. дан. – 

URL: http://htmlbook.ru/ 

2. Руководство по HTML5 и CSS3. [Электронный ресурс]. – URL: 

https://metanit.com/web/html5/ 

 

14. Материально-техническое обеспечение 

Аудитории для проведения занятий лекционного типа. 

Аудитории для проведения занятий семинарского типа, индивидуальных и 

групповых консультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации. 

Помещения для самостоятельной работы, оснащенные компьютерной техникой и 

доступом к сети Интернет, в электронную информационно-образовательную среду и к 

информационным справочным системам. 

Аудитории для проведения занятий лекционного и семинарского типа 

индивидуальных и групповых консультаций, текущего контроля и промежуточной 

аттестации в смешенном формате («Актру»). 

15. Информация о разработчиках 

Шкуркин Алексей Сергеевич, канд. техн. наук, доцент, доцент кафедры 

прикладной информатики 
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http://vital.lib.tsu.ru/vital/access/manager/Index
http://e.lanbook.com/
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